
Настольная игра 

 

«Что такое хорошо, что такое плохо» 

 

 

Цель игры: 

 

❖ воспитание толерантного отношения к партнёрам по игре, умения 

сотрудничать; 

❖ развитие произвольной регуляции поведения детей; 

❖ развитие речи, формирование самостоятельных и независимых суждений; 

❖ формирование у детей понимания о том, какой поступок можно назвать 

«хорошим» и «положительным», а какой поступок «плохим», 

«негативным», «порицательным»; 

❖ тренировка усидчивости; 

❖ автоматизация навыков счёта. 

 

Оборудование: 

Игровое поле, кубик, 3-6 фишек. 

 

 



Описание игры: 

 

В игре могут принимать участие 2-6 человека. Игроки выбирают себе цвет 

фишки и определяют очерёдность хода. 

 

В начале игры фишки устанавливаются на старте. Игроки ходят по очереди. В 

свой ход игрок бросает кубик и переставляет фишку на картинку с действием ровно 

на столько шагов вперёд, сколько выпало очков на кубике. 

Если фишка попадает на зелёный (улыбающийся) смайлик, то игрок получает 

право ещё одного бонусного хода. Он бросает кубик и проходит дальше. 

 

Если фишка попадает на жёлтый (равнодушный) смайлик, то игрок 

пропускает следующий ход. 

 

Если фишка попадает на красный (грустный) смайлик, то игрок, бросая кубик, 

делает ход назад на столько шагов, сколько выпало на кубике. 

 

Если игрок попадает на картинку с красной стрелкой, то он должен дать оценку 

изображённому поступку ребёнка и, следуя по стрелке, сделать переход хода. 

Попадая на новую картинку, ребёнок так же даёт оценку уже положительному 

поступку. 

Если игрок попадает на картинку с синей стрелкой, он даёт оценку увиденной 

ситуации и имеет право по синей стрелке сделать ход вперёд на один шаг. Ребёнок, 

делая ход и попадая на картинку с изображением какого-либо поступка, даёт 

словесную оценку изображённому действию.  

Если ребёнок затрудняется в высказывании своей оценки, то педагог помогает 

ему с помощью наводящих вопросов: 

«Как ты думаешь, правильно ли поступил ребёнок?» 

«Как бы ты поступил в данной ситуации?» 

«Встречался ли ты с такими поступками в жизни?» 

 

Побеждает тот, кто первым дойдёт до финиша. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 


